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ความส าคัญและที่มา

การวางแผนการเดินทางภาคสนาม คือ การวางแผนการเดินทางเพื่อน านักศึกษาเดินทางไปศึกษา

นอกห้องเรียน

การวางแผนการเดินทางน านักศึกษาลงพื้นภาคสนามต้องใช้เวลานานในการค้นหาข้อมูล

 เก็บข้อมูลด้วยกระดาษท าให้เอกสารสูญหาย

 ไม่มีฐานข้อมูลคุณภาพของสถานที่ เพื่อใช้ประกอบการตัดสินใจในพานักศึกษาลงพื้นที่

 ไม่มีฐานข้อมูลที่สามารถน ามาใช้รายงานผลได้ทันที
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ความส าคัญและที่มา (ต่อ)
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ความส าคัญและที่มา (ต่อ)
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บันทึกข้อความขอใช้รถ



วัตถุประสงค์

 เพื่อให้ผู้จัดการรายวิชาหรืออาจารยใ์หม่สามารถเลือกสถานที่ในการน านักศึกษาลง
พื้นที่ได้ตามวัตถุประสงค์ของรายวิชา

เพื่อลดระยะเวลาในการวางแผนการเดินทาง

เพื่อรวบรวมข้อมูลการเดินทางพานักศึกษาลงพื้นที่ภาคสนาม น าไปใช้ในการรายงาน
ผลต่าง ๆ
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วิธีการด าเนินการ (ต่อ)
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เก็บรวมรวมความต้องการของผู้ใช้ โดยการสังเกต และแฟ้มเอกสารการลงพื้นที่

วิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้ โดยใช้ mockingbot เพื่อให้ผู้ใช้มองเห็นการ
ท างานของระบบ

1

2



วิธีการด าเนินการ (ต่อ)

ออกแบบระบบ3

กรอบแนวคิดหลักของระบบวางแผนการเดินทาง 7



วิธีการด าเนินการ (ต่อ)

การพัฒนาระบบ (Development) พัฒนาระบบโดยใช้ MVC Framework โปรแกรม PHP, 
MySQL, JavaScript, Google map API ในการพัฒนาระบบ
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8ภาพที่ 7 สถาปัตยกรรมของระบบวางแผนการเดินทางภาคสนาม



เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนาระบบ

MVC Framework

Google Maps API

Travelling Salesman Problem 

Time Frame

Weather API
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เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนาระบบ (ต่อ)

10
ภาพที่ 1 MVC Framework

MVC Framework



เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนาระบบ (ต่อ)

ภาพที่ 2 Google Maps API 11

Database

Latitude, Longitude

Google Maps API



เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนาระบบ (ต่อ)

12ภาพที่ 3 Travelling Salesman Problem

Travelling Salesman Problem



เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนาระบบ (ต่อ)

Time Frame = ช่วงเวลาเดินทาง 

= เวลาเริ่มต้นเดินทาง – เวลาสิ้นสุดการเดินทางแต่ละวัน

Ex.

Time Frame = 08.00 – 18.00 น.

= 600 นาที
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เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนาระบบ (ต่อ)

14ภาพที่ 4 Weather API

Weather API



วิธีการด าเนินการ (ต่อ)

การติดต้ังเพื่อใช้งาน (System Implementation) หลังจากการติดต้ังระบบแล้ว จะ
ทดสอบการใช้งาน และน าผลตอบรับกลับจากผู้ใช้เพ่ือใช้ในการปรับปรุง/แก้ไข ระบบให้
สอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้มากที่สุด 

การบ ารุงรักษา (Maintenance) แก้ไขโปรแกรมให้ถูกต้องเมื่อเกิดข้อผิดพลาด 
ทั้งด้าน Software และ Hardware

5

6
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ผลการด าเนินงาน

1. ผลการพัฒนาระบบ
ระบบวางแผนการเดินทางภาคสนาม แบ่งออกเป็น 2 ฟังก์ชันใหญ่ คือ
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จัดการข้อมูลการเดินทาง
1.ปฏิทินการเดินทาง
2. ความต้องการเดินทาง
3. ออกใบขอใช้รถ
4. รายงานสรุปการเดินทาง

จัดการข้อมูลพื้นฐาน
1. สถานที่ศึกษาดูงาน
2. สถานที่พักค้างคืน
3. สาขาวิชา
4. รายวิชาฝึกภาคสนาม



ผลการด าเนินงาน (ต่อ)
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 การก าหนด
ความต้องการ
ในการเดินทาง

ภาพที่ 8 สร้างแผนการเดินทาง



ผลการด าเนินงาน (ต่อ)
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 แนะน าสถานที่จากฐานข้อมูล
และแสดงเส้นทางพร้อมแผนการเดินทาง
ทีส่ั้นที่สุด

ภาพที่ 9 แผนการเดินทางที่สั้นที่สุด



ผลการด าเนินงาน (ต่อ)
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 ยืดหยุ่นให้ผู้ใช้สามารถเปลี่ยนแปลง
ล าดับการเดินทางได้ตามความเหมาะสม

ภาพที่ 10 การปรับแต่งเส้นทางด้วยตนเอง



ผลการด าเนินงาน (ต่อ)
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 ก าหนดการเดินทาง

ภาพที่ 11 ก าหนดการเดินทาง



ผลการด าเนินงาน (ต่อ)
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 ออกใบขอใช้รถ

ภาพที่ 12 ฟอร์มออกใบขอใช้รถและบันทึกข้อความ



ผลการด าเนินงาน (ต่อ)
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 รายงานสรุปการเดินทาง

ภาพที่ 13 รายงานสรุปการเดินทาง



ผลการด าเนินงาน (ต่อ)

กิจกรรม แบบเดิม

เวลาที่ใช้ (นาท)ี

ใช้ระบบฯ

เวลาที่ใช้ (นาที)

เวลาที่ลดลง ร้อยละของเวลา

ที่ลดลง

ก าหนดวัตถุประสงค์ในการลงพื้นท่ีศึกษาภาคสนาม 5 5 0 -

ก าหนดวัน 5 5 0 -

ค้นหาสถานที่ 10 2 8 80

ประสานงานวิทยากรและเจ้าของพื้นท่ี 10 10 0 -

จองรถคณะฯ 5 5 0 -

ร่างก าหนดการ 10 3 7 70

นัดนักศึกษา 10 10 0 -

หาข้อมูลก าหนดเส้นทางพร้อมค านวณระยะทางในการเดินทาง 15 0 15 100

เขียนโครงการ ขออนุมัติงบประมาณ 30 30 0 -

ขออนุมัติใช้รถ 15 5 10 67

จัดท าเอกสารประกอบการเบิกจ่าย 20 20 0 -

ขออนุมัติเบิกจ่าย 5 5 0 -

จัดเก็บเอกสารเข้าแฟ้ม 2 2 0 -

รวมเวลา 142 102 40 28 23

2. ผลของระยะเวลาที่ลดลง



ผลการด าเนินงาน (ต่อ)

3. ผลการประเมินความพึงพอใจการใช้งานระบบ
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เร่ืองที่ประเมิน ค่าเฉลี่ย ระดับ
ความพึงพอใจ

1. การออกแบบระบบสามารถใช้งานได้ง่าย 4.82 พึงพอใจมากที่สุด

2. ข้อความท่ีใช้ส่ือสารในระบบสามารถเข้าใจได้ง่าย 4.73 พึงพอใจมากที่สุด

3. รูปแบบของตัวอักษรมีความเหมาะสม 4.73 พึงพอใจมากที่สุด

4. ใช้สีท่ีเหมาะสม สวยงาม 4.64 พึงพอใจมากท่ีสุด

5. ระบบมีความทันสมัย 4.82 พึงพอใจมากที่สุด

6. ความรวดเร็วในการเรียกใช้ข้อมูล 4.91 พึงพอใจมากที่สุด

7. ท าให้เกิดความสะดวกในการจัดเก็บ/ค้นหาข้อมูลการเดินทางภาคสนาม 5.00 พึงพอใจมากที่สุด

8.ระบบมีความยืดหยุ่นในการใช้งาน 4.82 พึงพอใจมากที่สุด

9. สามารถลดเวลาในการบริหารจัดการวางแผนการเดินทาง 4.91 พึงพอใจมากที่สุด

10. สรุปความสามารถของระบบโดยรวม 5.00 พึงพอใจมากที่สุด

เฉลี่ยรวมทุกข้อ 4.84 พึงพอใจมากที่สุด



สรุปผล

ผลการใช้งานระบบวางแผนการเดินทางภาคสนาม โดยผู้ใช้กลุ่มอาจารย์และเจ้าหน้าที่ภาควิชา
พัฒนาการเกษตร คณะทรัพยากรธรรมชาติ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 

ร้อยละของเวลาที่ใช้                                             ผลการประเมินความพึงพอใจการใช้งานระบบ
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4.84

พงึพอใจมากทีสุ่ด
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ค้นหาสถานท่ี

ร่างก าหนดการ

หาข้อมูลเส้นทางพร้อมค านวณระยะทางในการ
เดินทาง

ขออนุมัติใช้รถ

ค้นหาสถานท่ี ร่างก าหนดการ
หาข้อมูลเส้นทางพร้อม
ค านวณระยะทางในการ

เดินทาง
ขออนุมัติใช้รถ

เวลาใช้ระบบ 20 30 0 34
เวลาแบบเดิม 100 100 100 100



ความท้าทายต่อไป
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พัฒนาให้สามารถเข้าถึงกลุ่มผู้ใช้มาก
ขึ้น เช่น คนขับรถ นักศึกษา และ
ผู้ปกครอง

พัฒนาให้เชื่อมกับ Google Map 
Mobile Application เพื่อช่วยน า
ทางในการเดินทางจะช่วยให้เกิด
ความสะดวกในการเดินทางมาก
ยิ่งขึ้น

พัฒนาระบบให้สามารถใช้กับทุก
สาขาวิชาในคณะทรัพยากรธรรมชาติ
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ถาม - ตอบ


